INF.03 e Arkusz ¢wiczeniowy: rejestracja, logowanie, sesje i kwerendy

ARKUSZ CWICZENIOWY e KWALIFIKACJA INF.03

Portal biblioteki

Rejestracja, logowanie i sesje uzytkownika oraz operacje na bazie danych

Baza:

CREATE TABLE uzytkownicy (
id INT AUTO_INCREMENT PRIMARY KEY,
login VARCHAR(50) NOT NULL UNIQUE,
haslo VARCHAR(40) NOT NULL -- shal() zwraca zawsze 40 znakdéw

);
-- konto testowe: login = jan, hasto = haslo123 (zapisane jako shal)

INSERT INTO uzytkownicy (login, haslo)
VALUES ('jan', '04c72343945e2a6ef09221862164ac3a9e914373');

Zadanie

Wykonaj aplikacje internetowq portalu biblioteki, w ktdrej uzytkownik moze zatozy¢ konto, zalogowac sie i
wylogowaé, a strona panelu jest dostepna tylko dla osoby zalogowanej. Wykonaj takze operacje
administracyjne na bazie danych. Do wykonania zadania wykorzystaj plik baza.sql.

Aplikacja sktada sie z plikdw: rejestracja.php, logowanie.php, panel.php, wyloguj.php oraz arkusza
styléw styl.css. Strony nalezy wykonac z zachowaniem zasad poprawnego HTML5. Kod skryptow
powinien by¢ czytelny, z wcieciami i komentarzami.

Operacje na bazie danych

Za pomocg narzedzia phpMyAdmin zaimportuj plik baza.sql. Skrypt tworzy baze biblioteka oraz tabele
uzytkownicy z jednym kontem testowym.

Struktura tabeli uzytkownicy

pole 1w ops

id INT, klucz gtéwny, AUTO_INCREMENT identyfikator uzytkownika
login VARCHAR(50), UNIQUE, NOT NULL login uzytkownika
haslo VARCHAR(40), NOT NULL hasto zaszyfrowane funkcjg shal()

Utwérz nastepujgce kwerendy (zapytania SQL) i wykonaj je w bazie biblioteka:

1. Kwerenda tworzgca na serwerze bazy danych nowego uzytkownika o nazwie uczen z hastem zse,
ktdry moze taczyc sie wytgcznie z hosta localhost.
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2. Kwerenda nadajgca uzytkownikowi uczen uprawnienie do wybierania danych (SELECT) w tabeli
uzytkownicy, ograniczone wytacznie do kolumny login. Uzytkownik nie moze odczytywad
pozostatych kolumn ani wykonywac innych operacji.

3. Kwerenda tworzgca tabele historia_zmian o polach: id_zmiany — klucz gtéwny z autonumeracja,
stary_logininowy login — tekstowe o dtugosci do 50 znakéw, data_zmiany — data i godzina
zmiany.

4. Kwerenda tworzaca wyzwalacz (trigger) o nazwie zmiana_loginu, ktéry po kazdej modyfikacji
rekordu w tabeli uzytkownicy automatycznie dopisuje do tabeli historia_zmian dotychczasowy
login, nowy login oraz biezaca date i godzine.

5. Kwerenda usuwajaca catg zawartosc tabeli historia_zmian (bez usuwania samej tabeli).

Zapis wynikow

Tresé wszystkich kwerend zapisz w pliku kwerendy . txt, kazdg w osobnej linii lub bloku, z numerem
kwerendy w komentarzu.

Wykonaj zrzuty ekranu potwierdzajgce wykonanie kwerend i zapisz je jako kwl.png ... kw5.png. Zrzuty
majg obejmowac tres¢ kwerendy i komunikat lub wynik jej wykonania.

Dla kwerendy 4 przed wykonaniem zrzutu kw4 .png zmien w tabeli uzytkownicy login dowolnego
uzytkownika i pokaz na zrzucie zawartosc tabeli historia_zmian.

Dla kwerendy 2 wykonaj dodatkowy zrzut kw2_test.png: zaloguj sie do phpMyAdmin jako uczen i
pokaz, ze widzi on tylko kolumne login.

Witryna internetowa

Wszystkie strony majg jezyk polski, kodowanie UTF-8 i sg potgczone z arkuszem styléw styl.css. Tytuty
stron (widoczne na karcie przegladarki) podano przy opisie kazdej strony.

Strona rejestracja.php
e Tytut strony: Rejestracja
¢ Nagtéwek drugiego stopnia o tresci: ,Zatéz konto”.

¢ Formularz wysytany metodg POST do pliku rejestracja.php, zawierajacy kolejno: etykiete , Login:” i
pole tekstowe login, etykiete , Hasto:” i pole hasta haslo, etykiete ,,Powtdrz hasto:” i pole hasta
haslo2, przycisk ,Zarejestruj”.

¢ Pod formularzem akapit z odnosnikiem ,Masz juz konto? Zaloguj sie” prowadzgcym do
logowanie.php.

¢ Pod odnosnikiem wyswietla sie komunikat wygenerowany przez skrypt.

Strona logowanie.php

e Tytut strony: Logowanie
¢ Nagtéwek drugiego stopnia o tresci: ,,Logowanie”.

¢ Formularz wysytany metodg POST do pliku logowanie.php: etykieta ,Login:” i pole tekstowe login,
etykieta ,,Hasto:” i pole hasta haslo, przycisk ,,Zaloguj”.

¢ Pod formularzem akapit na komunikat skryptu, a pod nim akapit z odnosnikiem , Nie masz konta?
Zarejestruj sie” prowadzacym do rejestracja.php.

Strona2z4



INF.03 e Arkusz ¢wiczeniowy: rejestracja, logowanie, sesje i kwerendy

Strona panel.php

Tytut strony: Panel uzytkownika

Nagtowek drugiego stopnia: ,Panel uzytkownika”.

Akapit z powitaniem: ,Witaj, login!”, gdzie login jest pogrubiony i pobrany z sesji.
Akapit: , Te strone widzg tylko zalogowani uzytkownicy.”

Akapit z odnosnikiem ,Wyloguj” prowadzacym do wyloguj.php.

Styl CSS witryny

Plik styl.css zawiera formatowanie:

dla catej strony kroj czcionki Arial, kolor tta #EEEEEE, wyrdwnanie tekstu do srodka

formularza kolor tta biaty, szerokos$¢ 300 px, wysSrodkowany na stronie (marginesy automatyczne),

marginesy wewnetrzne 20 px, obramowanie 1 px ciggte w kolorze #CCCCCC

pol input szerokos$¢ 90%, marginesy wewnetrzne 5 px, margines gorny 5 px i dolny 15 px
przycisku kolor tta #2A6EBB, kolor czcionki biaty, marginesy wewnetrzne 8 px (gora, dot) i 20 px
(lewo, prawo), brak obramowania, kursor w ksztatcie dtoni
odnosnikéw kolor czcionki #2A6EBB
Skrypty PHP

Potgczenie z serwerem bazy danych: host localhost, uzytkownik root, hasto puste, baza biblioteka.

Skrypty wykonaj z uzyciem rozszerzenia mysqli. Po zakonczeniu operacji na bazie potgczenie musi zostaé

zamkniete.

Skrypt w pliku rejestracja.php

1.

2
3.
4

Dziata po wystaniu formularza (sprawdza, czy istnieje pole login przestane metodg POST).

Jezeli ktdrekolwiek z trzech pdl jest puste, wyswietla komunikat: ,, Wypetnij wszystkie pola!”.

W przeciwnym razie, jezeli hasta sg rozne, wyswietla: ,Hastfa nie sg identyczne!”.

W przeciwnym razie tgczy sie z bazg i sprawdza, czy w tabeli uzytkownicy istnieje juz podany login.
Jezeli tak, wyswietla: , Taki login juz istnieje.”.

Jezeli login jest wolny, szyfruje hasto funkcjg shal(), dodaje nowy rekord do tabeli uzytkownicy i
wyswietla: ,,Konto zostato zatozone.”.

Skrypt w pliku logowanie.php

Rozpoczyna lub wznawia sesje. Kod skryptu znajduje sie przed kodem HTML strony.
Dziata, gdy przestano oba pola: loginihaslo.

Szyfruje podane hasto funkcjg shal() i wyszukuje w tabeli uzytkownicy rekord z podanym loginem i
hastem.

Jezeli znaleziono dokfadnie jeden rekord: zapisuje login w zmiennej sesyjnej o kluczu uzytkownik i
przekierowuje na strone panel.php.

W przeciwnym razie w miejscu komunikatu wyswietla: , Btedny login lub hasto.”.
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Skrypt w pliku panel.php
1. Wznawia sesje.

2. Jezeli zmienna sesyjna uzytkownik nie istnieje, przekierowuje na strone logowanie.php i konczy
dziatanie skryptu.

3. W przeciwnym razie strona wyswietla powitanie z loginem pobranym z sesji.

Skrypt w pliku wyloguj.php
1. Wznawia sesje.
2. Jezeliistnieje zmienna sesyjna uzytkownik, usuwa jg i niszczy sesje.

3. Przekierowuje na strone logowanie.php i kofczy dziatanie skryptu.

Sprawdzenie dziatania

Zarejestruj nowe konto, zaloguj sie na nie, a nastepnie wyloguj. Po wylogowaniu wpisz w pasku adresu
panel.php — strona powinna przekierowac do logowania.

Wykonaj zrzut ekranu strony panel.php po zalogowaniu i zapisz go jako panel.png.

Pliki do oddania

W folderze nazwisko_imie muszg sie znalezé:

kwerendy. txt tres¢ kwerend 1-5

kwl.png ... kw5.png, kw2_test.png zrzuty ekranu z wykonania kwerend
rejestracja.php, logowanie.php, panel.php, | stronyiskrypty

wyloguj.php

styl.css arkusz stylédw

panel.png zrzut ekranu panelu po zalogowaniu

Konto testowe z pliku baza.sql: login jan, hasto haslo123.

Zaltoz konto

Login:

Hasto:

Panel uzytkownika

Powtorz hasto:

Witaj, aal
Zarejestruj . q -
Te strone widzg tylko zalogowani uzytkownicy.
Masz juz konto? Zaloguj sie Wyloguj
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